
Музыкальные игры для детей дошкольного возраста 

«Веселые лягушата». 

Ход игры: Дети стоят в кругу и пропевают текст: 

У болота на опушке мы, лягушки-хохотушки. 

Будем в ложки мы играть, звонко песни распевать. 

Ква-ква, ква-ква. Ква-ква, ква-ква! 

Педагог на ложках проигрывает простой ритм, дети повторяют его, играя на ложках. 

 «Веселые матрешки». 

Ход игры: В игре принимают участие несколько играющих. У взрослого в руках большая 

яркая матрешка, у детей – маленькие. «Большая матрешка учит танцевать маленьких», - 

говорит взрослый. Он отстукивает своей матрешкой по столу несложный ритмический 

рисунок. Участники игры повторяют этот ритмический рисунок своими матрешками. При 

повторении игры ведущим может стать ребенок, правильно выполнивший задание. 

«Три медведя». 

Игровой материал: плоские фигурки медведей из картона, раскрашенные в русском стиле. 

У детей карточки с изображением трех медведей и кружочки. 

Ход игры: 

Педагог: Вы помните, ребята, сказку «Три медведя»? В последней комнате Машенька 

легла на минуточку в кроватку и заснула. А в это время медведи вернулись домой. Вы 

помните, как их звали? (Дети отвечают). Послушайте, кто первым зашел в избушку? 

(Выстукивает ритмический рисунок на инструменте на одном или двух звуках. Дети 

называют, кто пришел.) 

Педагог (выводит фигурку) : Как мишка идет? Медленно, тяжело. Отхлопайте ритм 

ладошками, как он идет? А теперь найдите, куда положить фишку. (Дети кладут кружочки 

на соответствующее изображение.) 

«Прыг, прыг, скок». 

Цель: Развивать ритмическую память, метрическое чувство. 

Ход игры: Ребенок, выбранный зайчиком, сидит в кругу с барабаном в руках. Дети, 

взявшись за руки, спокойным шагом с песней идут по кругу на 1-2 предложения. На 

третье – они останавливаются и хлопают в ладоши на акценты, на которые «зайчик» 

прыгает с продвижением вперед, стучит на барабане простой ритм, дети должны 

повторить его, хлопая в ладоши. После выбирается новый «зайчик». 

Текст песни: Что ты, заинька, сидишь? Что ты, заинька, молчишь? 

Раз прыжок, два прыжок! Прыг, прыг, скок! 

Зайка, зайка не молчи, в барабан ты постучи! 

«Куколка любит танцевать». 

Цель: Развивать чувство ритма. 



Ход игры: Звучит любая русская народная мелодия. 

Педагог: Сегодня, ребята, я познакомлю вас с удивительной куколкой Глашенькой. Ох, и 

плясать-то она искусница! Сама умеет и вас научит! Как она протопает, так и вы 

повторяйте. 

Дети повторяют ритмический рисунок хлопками, притопами. Можно взять в руки ложки, 

палочки, бубны.. если разделить детей по подгруппам и дать разные музыкальные 

инструменты, то получится оркестр. 

«По тропинке». 

Цель: Закреплять способы звукоизвлечения на бубнах, маракасах, ложках. Развивать 

ритмический слух детей. 

Ход занятия: Дети с песней двигаются цепочкой на запев, на проигрыш отстукивают 

ритмический рисунок, который задает педагог. 

Текст песни: 1. По тропинке в лес идем, в лес идем, в лес идем. 

Ежика в лесу найдем, ежика найдем! (играют на маракасах) 

2. По тропинке в лес пойдем, в лес пойдем, в лес пойдем. 

Зайчика в лесу найдем, зайчика найдем. (играют на ложках) 

3. По тропинке в лес идем, в лес идем, в лес идем. 

Мишку мы в лесу найдем, Мишку мы найдем. (играют на бубунах) 

«Веселый колокольчик». 

Цель: Развивать ритмический слух детей, умение правильно извлекать звук на 

колокольчике. 

Ход игры: Детям раздают по два колокольчика каждому. Педагог поет нечетные фразы со 

словами, а дети - четные со звукоподражаниями, подыгрывая себе на колокольчиках. 

1. Веселый колокольчик – Динь, динь, динь. 

Смеется и хохочет – динь, динь, динь. 

2. Он пел зимой чуть слышно – динь, динь, динь. 

Но снова солнце вышло – динь, динь, динь. 

3. И звонкие капели – динь, динь, динь. 

В ответ ему запели – динь, динь, динь. (см. нотное приложение) 

«Найди и покажи» 

  

Программное содержание: Упражнять детей в различии звуков по высоте (ре – ля). 

Ход игры: Педагог  знакомит  детей с высокими и низкими звуками, используя знакомые 

детям звукоподражания, обращает внимание на то, что мамы поют низкими голосами, а 

детки высокими, тонкими; для этого он рассказывает детям о том, что в одном дворе жили 

утка с утятами (показывает картинки), гусь с гусятами, курица с цыплятами, а на дереве 



птица с птенчиками и т.д. Однажды, подул сильный ветер, пошел  дождь, и все 

спрятались. Мамы-птицы стали искать своих детей. Первой стала звать своих деток мама-

утка: 

   Где мои утята, милые ребята? Кря-кря! 

А утята ей отвечают: 

   Кря-кря, мы здесь! 

Обрадовалась уточка, что нашла своих утят. Вышла мама-курица и т.д. 

 Программное содержание: Через слуховое восприятие развивать звуковысотный слух у 

детей: умение слушать и различать высокие и низкие звуки. (ре-ля). 

Игровые правила: Слушать музыкальный вопрос, отвечать на него противоположным по 

высоте звука напевом. 

Игровые действия: Отгадывать, кого зовут, пропевать соответствующие звукоподражания. 

Игровая цель: Помочь птицам найти своих птенчиков. 

«Найди Маму»  

Программное содержание: Развивать звуковысотное восприятие у детей: учить различать 

звуки в пределах октавы (ре1 – ре2). 

Ход игры: Педагог знакомит детей с высокими и низкими звуками, говорит, что у куклы 

Маши есть птички: курочка, уточка и т. д., они поют низкими голосами. И есть птенчики: 

цыплята, утята и т.д., они поют высокими, тоненькими голосами. Птенчики весь день 

играли во дворе и проголодались, и стали искать свою маму, чтобы она их покормила: 

•-         Пи, пи, пи! Это я! Где же мама моя? – запели цыплята тоненьким голоском. А мама 

курочка им отвечает: 

•-         Все ко мне. Цыплятки, милые ребятки! 

И все остальные птенчики стали звать своих мам. 

В ходе игры дети могут поочередно исполнять роль как птиц, так и птенчиков, используя 

при этом картинки с их изображением. 

  

Программное содержание: Через слуховое восприятие развивать звуковысотный слух у 

детей: умение слушать и различать высокие и низкие звуки. (ре – ля). 

Игровые правила: Слушать музыкальный вопрос, отвечать на него противоположным по 

высоте напевом. 

Игровые действия: Пропевать звукоподражания за педагогом. 

Игровая цель: Помочь птицам найти своих птенчиков               

 


